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INTRODUCTION

Quelques balises 

• Un projet FSE  - Synergies Formation–Enseignement 

• A destination des élèves et des enseignants du 3e degré de 
l’enseignement secondaire, prioritairement le qualifiant  

• Se situer dans l’un des 4 domaines ciblés par l’Europe : 
 Sciences
 Sciences agronomiques, ingénierie agronomique
 Sciences de l’ingénieur et technologie
 Art de bâtir et urbanisme

• Sur le territoire de la province de Liège, tous réseaux confondus
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INTRODUCTION

Focus : Technosphère

• Un panel de métiers porteurs

• Sensibiliser les jeunes à la question du développement durable

• Proposer une offre d’enseignement riche et diversifiée

• Susciter l’intérêt des jeunes pour les formations scientifiques et 
technologiques

• Un projet qui allie :
 Mobilité 
 Accessibilité
 Activités dynamiques

• Une équipe spécialisée regroupant différents profils
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INTRODUCTION

Ordre du jour

• Partie I : Technosphère 1 – Énergie renouvelable/Éolienne

 Résultats à mi-parcours

• Partie II : Technosphère 2.0 – Eau

 État d’avancement de la nouvelle thématique

• Divers



PARTIE I
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Rappel : jeu interactif et coopératif



Planning 2018
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PARTIE I
Mars 2018  EP Seraing

Mai 2018  ICADI Liège

 IPESS Micheroux

Septembre 2018  Büllingen

 ICADI Liège (Institut Marie-Thérèse, École de coiffure Pitteurs)

 Institut Saint-Martin à Seraing

Octobre 2018  Institut Notre-Dame à Malmedy

 Athénée Royal de Saint-Vith

 Institut de la Providence à Herve

Novembre 2018  IPES de Hesbaye à Waremme

 Institut Maria Goretti à Liège

 Institut Don Bosco à Liège

 Athénée Provincial Guy Lang à Flémalle

Décembre 2018 • EP Seraing (EP + IPES Seraing)

+/- 1100 élèves 



Planning 2019
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PARTIE I

Mars 2019  Promotion et inauguration de la thématique 2

Avril 2019  Athénée Royal de Soumagne

 EP + IPES Herstal

Mai 2019  Institut Saint-Laurent à Liège

 ICADI Liège

 Athénée Royal d’Ouffet

Juin 2019 • IPESS Micheroux

Janvier 2019 • Collège Saint-François d’Assise à Ans

• Athénée Royal de Fragnée à Liège

• Athénée Royal d’Esneux

• Athénée Royal de Huy 

Février 2019 • Athénée César Franck, La Calamine

• Institut Robert Schuman, Eupen

• Collège Notre Dame, Gemmenish

• Athénée Royal d’Eupen
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PARTIE  I

La Technosphère en 2018, c’est …

• 18 établissements

• 1107 élèves

• 107 enseignants

• 53 sections

• 222 heures d’activité

• 110 boites à outils distribuées  



PARTIE I
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Quelques chiffres 
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PARTIE I

Enquête de satisfaction

• Les métiers découverts
 Géologue
 Ingénieur en électricité
 Technicien de maintenance

• Emotions/Sensations procurées par l’activité
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PARTIE I

La Communication

-> 1/12/2018

Technosphère

16 publications

38 photos

5 vidéos
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PARTIE I

La Communication

Technosphère



13

PARTIE I

La Communication

Technosphère
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PARTIE I

La Communication

technosphere.be

• Tous les outils disponibles

• Consultation de la page (d’avril à novembre sauf juillet et août) : 
644 visites
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PARTIE II
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PARTIE II Thématique porteuse

Métiers en pénurie

Métiers nouveaux
Filières scientifiques 

et technologiques

Développement 
durable

Redéploiement
économique
et industriel

Thématique 
de l’eau
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PARTIE II

La boîte à outils 

DEVELOPPEMENT : 
Proposer une 

activité ludique

ACCROCHE : 
Chercher le sens

INTEGRATION :
Comprendre les 

enjeux !

Le dossier 

pédagogique :

• Fiches d'activités en 

lien avec les 

référentiels de cours

 Les métiers ciblés

Le jeu interactif et
coopératif :

 Mission lancée 

aux élèves

 Réalité virtuelle, 

réalité 

augmentée

La boîte à métiers :

• Parcours de 

formation

• Développement 

du projet 

professionnel

• Approche 

orientante

Focus : Technosphère 2.0
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PARTIE II

Le jeu interactif et coopératif

• Dôme

• 4 équipes de 3 joueurs

• 1h30 de jeu

• Mission : Construire une station d’épuration (STEP) pour
épurer les eaux de 4 villes

• 3 phases :
 Choix du site pour implanter la STEP et connexion de la

ville
 Construction et dimensionnement de la STEP
 Vérification du bon fonctionnement de la STEP et de la

qualité de l’eau
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PARTIE II

Le jeu interactif et coopératif

• Scénario

 Phase I : choix du site et connexion à la ville

Joueur 1 (VR) :
o Relève des données sur tout le territoire avec un drone
o Sélectionne le site pour implanter la STEP

Joueur 2 (tablette) :
o Analyse 3 parcours possibles pour connecter la ville au

meilleur site
o Identifie le meilleur parcours pour connecter la ville à la STEP

Joueur 3 (tablette) :
o Construit le réseau d’égouttage de la ville

Mise en commun via AR
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PARTIE II
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PARTIE II
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PARTIE II

Le jeu interactif et coopératif

• Scénario

 Phase I : choix du site et connexion à la ville

Joueur 1 (VR) :
o Relève des données sur tout le territoire avec un drone
o Sélectionne le site pour implanter la STEP

Joueur 2 (tablette) :
o Analyse 3 parcours possibles pour connecter la ville au

meilleur site
o Identifie le meilleur parcours pour connecter la ville à la STEP

Joueur 3 (tablette) :
o Construit le réseau d’égouttage de la ville

Mise en commun via AR
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PARTIE II
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PARTIE II
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PARTIE II

Le jeu interactif et coopératif

• Scénario

 Phase I : choix du site et connexion à la ville

Joueur 1 (VR) :
o Relève des données sur tout le territoire avec un drone
o Sélectionne le site pour implanter la STEP

Joueur 2 (tablette) :
o Analyse 3 parcours possibles pour connecter la ville au

meilleur site
o Identifie le meilleur parcours pour connecter la ville à la STEP

Joueur 3 (tablette) :
o Construit le réseau d’égouttage de la ville

Mise en commun via AR
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PARTIE II
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PARTIE II



28

PARTIE II

Le jeu interactif et coopératif

• Scénario

 Phase I : choix du site et connexion à la ville

Joueur 1 (VR) :
o Relève des données sur tout le territoire avec un drone
o Sélectionne le site pour implanter la STEP

Joueur 2 (tablette) :
o Analyse 3 parcours possibles pour connecter la ville au

meilleur site
o Identifie le meilleur parcours pour connecter la ville à la STEP

Joueur 3 (tablette) :
o Construit le réseau d’égouttage de la ville

Mise en commun via AR
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PARTIE II

Le jeu interactif et coopératif

• Scénario

 Phase II : Construction et dimensionnement de la STEP

Joueur 2 (VR) :
o Analyse les différentes infrastructures de sa ville avec un drone
o Communique les données pour dimensionner la STEP

Joueurs 1 et 3 (tablette) :
o Découvrent les différents éléments d’une STEP
o Construisent la STEP

Mise en commun via maquette 3D 
animée de manière interactive
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PARTIE II
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PARTIE II

Le jeu interactif et coopératif

• Scénario

 Phase III : Vérification du bon fonctionnement de la STEP et
de la qualité de l’eau

Joueur 3 (VR) :
o Prélève différents échantillons d’eau en se déplaçant dans la

rivière avec un drone
o Analyse les échantillons prélevés
o Communique les résultats d’analyse

Joueurs 1 et 2 (tablette) :
o Contrôlent différents postes de la STEP
o Aiguillent leur coéquipier pour l’interprétation des résultats

Mise en commun via communication orale 
entre les joueurs
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PARTIE II

Les nouveautés

• La mise en avant des métiers
 Customisation des avatars
 Incarnation des experts

• Graphisme du dôme
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PARTIE II

Les nouveautés

• Structure Bis
 Augmenter la mobilité
 Univers immersif
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• Graphisme

PARTIE II

La boîte à outils



PARTIE II
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Le dossier pédagogique
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Fiche 1 : Les pluies acides : une 
menace invisible 

Fiche 2 : L’eau et l’environnement : 
attention aux polluants

Fiche 3 : L’eau et sa consommation

Fiche 4 : L’eau et les aspects 
sociétaux

Fiche 5 : L’eau, une source d’énergie 
renouvelable

Fiche 6 : L’eau et les 
microorganismes

Fiche 7 : La gestion de l’eau et 
l’aménagement du territoire

Total 4 3 1 1 2 1 1 1

• Fiches d’activités
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PARTIE II

La boîte à métiers

• Fiches métiers

• Parcours de formation

• Portfolio d’entreprises / sites à visiter

• Contacts
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DIVERS

La suite…

• Salon SIEP (14, 15 et 16 mars 2019)

• Inauguration de la Technosphère 2.0
 22 mars 2019 : Journée mondiale de l’eau

• Dès septembre 2019, lancement de la 
Technosphère 2.0 dans les écoles

Rencontre avec nos partenaires le 22 mars 2019
juste avant l’inauguration
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ECHANGES

Nous remercions :

• Les écoles secondaires

• Nos partenaires
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Equipe Technosphère
● Jaouad BOUNDOUH ●

● Vivien DEBANDE ● Morgane DEVLIEGHER ●
● Frédéric FILOT ● Perrine LUSSIS ●

Contact
Tél. : 04/279.76.76

technosphere@provincedeliege.be


